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makeNewFighter.jsp

闘士作成

・名前を入力

・画像を選択

TOPへ

index.html

一対一戦闘＜サシバトル＞

トップページ

・リンクから各ページへ

闘士作成

fighterNickname.jsp

二つ名設定

・二つ名を選択

fighterStatus.jsp

能力値設定

・能力値の振り分けを決定

fighterSkill.jsp

スキル設定

・スキルを選択

checkFighter.jsp

闘士登録確認

・作成した闘士を登録するか選択

confFighter.jsp

・「登録する！」選択の場合

登録完了。

・「やっぱりやめる」選択の場合

登録キャンセル。

この能力値に決める！

決めた！

二つ名決定

スキル追加

スキル決定！

登録する！やっぱりやめる

makeNewNickname.jsp

二つ名登録

・二つ名を入力

checkNickname.jsp

二つ名登録

・二つ名を登録するか確認

confNickname.jsp

・「登録する！」選択の場合

登録完了。

・「やっぱりやめる」選択の場合

登録キャンセル。

決めた！

TOPへ

makeNewSkill.jsp

スキル登録

・スキル名を入力

・スキル効果を選択

checkSkill.jsp

スキル登録

・スキルを登録するか確認

TOPへ

決めた！

登録する！やっぱりやめる

闘士作成

二つ名追加

fighterList.jsp

闘士名鑑

・一覧から詳細を見たい

闘士を選択

TOPへ TOPへ TOPへ TOPへ

confNickname.jsp

・「登録する！」選択の場合

登録完了。

・「やっぱりやめる」選択の場合

登録キャンセル。

登録する！やっぱりやめる

詳細へ

闘士名鑑TOPへ

showFighter.jsp

選択した闘士の詳細

名鑑へ戻る

トップページ


